




附件 1

兵棋推演大赛参赛编队情况统计表

单位（盖章）：

	序号
	单位
	赛事项目
	编队数
	裁判数
	解说数
	负责人

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	




附件 2
“灵弈”兵棋推演赛报名表

单位（盖章）：

	序号
	编队名称
	编队队长
	身份证号
	联系方式
	编队成员
	身份证号
	联系方式
	指导老师

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



注：编队名称由参赛选手自行填写。 —   —


附件 3
“未来突击”兵棋推演赛报名表

单位（盖章）：

	序号
	编队名称
	编队队长
	身份证号
	联系方式
	编队成员
	身份证号
	联系方式
	指导老师

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



注：编队名称由参赛选手自行填写。

附件 4

兵棋推演大赛校园赛承办申请表

	申请单位
	（单位全称）

	通信地址
	
	邮编
	

	联系人
	
	职务
	
	电话
	

	是否往年参加过江西
省“八一杯”兵棋
推演大赛
	

o是       o否

	拟承办校园赛名称
	

	拟承办赛事项目
	
o“灵弈”兵棋推演赛  o“未来突击”兵棋推演赛

	


参与校园赛单位介绍
	

	



单位意见
	我单位了解并愿意履行江西省“八一杯”兵棋推演大赛校园赛承办单位的相关权利和义务，申请作为本届兵棋推演大赛***校园赛授权承办单位。
申请单位：(单位盖章)年  月  日







附件 5

兵棋推演大赛裁判员报名表


单位（盖章）：

	序号
	姓名
	专业
	性别
	联系电话
	身份证号码

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	






附件 6

兵棋推演大赛解说员报名表


单位（盖章）：

	序号
	姓名
	专业
	性别
	联系电话
	身份证号码
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附件 7


比 赛 规 则


一、兵棋推演大赛线上人机比赛规则
1.赛事评分由计算机系统自动生成。
2.“灵弈”兵棋推演赛使用全国兵棋推演大赛官网公布的省赛想定， “未来突击”兵棋推演赛使用组委会公布的省赛想定，都在江西赛区进行比赛。
3.每支编队拥有 5 次比赛机会，取最高得分为最终成绩，所有比赛须在规定时间内完成推演，超时成绩无效（含正在推演的场次）， 比赛截止时间一到，所有服务器关闭。
4.成绩相同且影响晋级时，需要比较第二高成绩， 以此类推；若所有成绩均相同，则加赛一场人机对抗，直至分出名次。
5.参赛编队自行准备计算机及网络设备， 因自身设备、网络问题影响比赛及晋级结果的， 由编队自己承担责任。
6.严禁代打、严禁智能体介入比赛。一经查实，直接取消参赛资格，并通报所在单位。
7.同一编队原则上不得同时参加两个赛区比赛，一经查实，直接取消比赛资格。
二、 “灵弈”兵棋推演大赛线下人人比赛规则
1.每场比赛进行两局（双方互换角色），采用 3 分制计分。具体规则：两局皆胜得 3 分，两局皆负得 0 分；一胜一负或一胜一平的，计算两队两局总得分，总得分高者得 2 分，低者得 1分。
2.若两队总得分相同，按歼灭对方高价值目标判定，优先级为：航母>机场>水面舰艇>固定翼飞机，目标歼灭数量多者得2 分，少者得 1 分；若仍相同，则抽签决定胜负，胜者得 2 分，负者得 1 分；若某队弃权或违规，直接判该队 0 分，对方获得 3分； 中途弃权的，该队其余场次均按 0:3 判负。其他特殊情况由裁判员现场裁决。
3.如遇其他争议情况， 以组委会裁判组裁定为准。
三、“未来突击”兵棋推演赛线下人人比赛规则
1.每场比赛进行两局（双方互换角色），采用 3 分制计分。根据系统最终评判结果：两局皆胜得 3 分，两局皆负得 0 分；一胜一负或一胜一平的，计算两队两局总得分，总得分高者得 2分，低者得 1 分。
2.若两队总得分相同，按系统内选手数据判定，优先级为：歼灭对手兵力得分>夺控点得分>剩余兵力得分>胜分的小分信息，单项数值较高的一组得 2 分，低者得 1 分；若仍相同，则抽签决定胜负，胜者得 2 分，负者得 1 分；若某队弃权或违规，直接判该队 0 分，对方获得 3 分； 中途弃权的，该队其余场次均按 0:3 判负。其他特殊情况由裁判员现场裁决。
3.如遇其他争议情况， 以组委会裁判组裁定为准。

